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RESUMEN

Elsiguiente trabajo muestra el desarrollo de una aplicacion web para el Control de Inventarios en la
empresa CLAY S.A., estaempresa nacié hace 25 afios en Colombia, esta dedicada alafabricacion,
importaciény venta de productos destinados a la bioseguridad como tapabocas, guantes y demas.
Con el fin de optimizar y controlar los procesos dentro de la empresa tales como entradas de
almaceén, despachos a clientes, control de lotes.

El proyecto se inicié con el analisis de los procesos de la empresa, seguidamente se disend la
estructura logica y relacional de la base de datos del sistema de informacion para control de
inventarios y de cada uno de los médulos para el registro de la informacion del Aplicacion Web
propuesto.

Palabras Claves: Desarrollo web, Inventario, Interfaz, Software.
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INTRODUCCION

Los inventarios han sido uno de los sistemas mas importantes a la hora de tomar decisiones en el
arealogisticade cualquierorganizacién,yaseamanufactureraode servicios, dentrode los sistemas
de inventarios se encuentran factores conocidos por su facil operacion, pero desconocidos por su
dificil control ymanipulacion.

En el competitivo mundo de hoy, diferenciarse y optimizar los procesos son dos grandes estrategias
para llevar una organizacion al éxito. Para alcanzar las antes mencionadas, las tecnologias de la
informacioncumplenunrolfundamentalyaque éstas permitenmanejargranvolumende datos,
dar soporte alatomade decisiones y entregar informacién alos clientes y ala organizacién en
tiempo real, entre otros atributos



DESCRIPCION GENERAL DELPROYECTO

TITULO DEL PROYECTO
Disefio e implementacién de aplicacion web para el control de inventarios perpetuo

DIRECCION DE EJECUCION
Eldesarrollodelaaplicacionwebparael controlde inventarios, serealizaraenlaempresa Clay S.A.,
ubicada en Yumbo, Colombia.

LAPSO DE EJECUCION
Este proyecto se llevara a cabo en un lapso de 4 meses.

ORGANISMO O INSTITUCION REPONSABLE
La empresa Clay S.A. Yumbo-Colombia.

INFORMACION DE CONTACTO DE LOS ESTUDIANTES

Tabla 1. Informacién del Director del Proyecto

DIRECTOR DEL PROYECTO

NOMBRE APELLIDOS CEDULA TELEFONO CORREO

Javier Salvador | Rojas Montes +57 316 7101819 | jarojas@usc.edu.co

Fuente: elaboracién propia (2019).

Tabla 2. Informacién de los autores del proyecto

AUTORES DEL PROYECTO

NOMBRE APELLIDOS CEDULA TELEFONO CORREO

Juan Pablo Giraldo Mendoza | 1143858224 | +57 315 3504900/ Juan.giraldo123@gmail.com

Fuente: elaboracién propia (2019).



AREA,LINEAY PROGRAMADE INVESTIGACION AL QUE SUSCRIBEEL
PROYECTO

LINEA DE INVESTIGACION
Ingenieria de Software:

Desarrolla experiencias de orden formativo y disciplinar en el campo de lainvestigacién con base a
la construccion de software de forma sistémica y estructurada de acuerdo a los principios propios
de la ingeniera de software.



DESCRIPCION SITUACIONAL

IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

Clay S.A. es una empresa ubicada en Yumbo-Colombia. Esta empresa se dedica a la fabricacion,
importacion y venta de productos destinados a la bioseguridad, tales como tapabocas, guantes,
polainas, entre otros. Su objetivo principal es ofrecer a los clientes una linea de productos
orientados a la higiene, prevencién y proteccion de la salud humana.

Basandonosenelestudiodeinvestigacidénrealizado, arrojaque laempresapresentadificultadesen
el proceso de despacho de mercancia a los clientes, ya que actualmente se presentan casos como
que se envian mas 0 menos unidades de las solicitadas, productos erréneos o envian producto de
los lotes mas nuevos dejando algunos de los lotes mas antiguos represados.

FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, De qué forma la implementacion de una aplicacién web para el control de inventarios en la
empresa Clay S.A., optimizara los procesos relacionados con el inventario de mercancias de la
empresa?

JUSTIFICACION

OBJETIVOS DEL PROYECTO

OBJETIVO GENERAL

Diserio e implementacién de una aplicacién web que permitaalaempresa Clay S.A. mejorarel
control de sus procesos de inventarios.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Permitir al empleado realizar el registro de entradas de almacén y despachos a clientes. a
su vez realizar la creacién de usuarios y control de lotes de productos.



» Integrarelsistemadecontroldeinventariosconlasdemasaplicacionesqueusalaempresa.
» Disenar la estructura l6gica y relacional de la base de datos del sistema de control de
inventarios de la empresa Clay S.A.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DEL PRODUCTO

Tabla 3. Cronograma de actividades

MARZO ABRIL MAYO JUNIO
11213|4|1]2|3|4]1|2|/3|4|1(2|3|4

ACTIVIDADES

Recopilacion de datos
para la propuesta
Diagnostico actual
Elaboracién de la
propuesta

Entrega de la propuesta
Disefio de la base de
datos

Diserio de la aplicacién
Desarrollo de la
aplicacion

Elaboracién del
documento escrito
Presentacién de proyecto
a jurados

Realizacion de
correcciones

Entrega final
Sustentacién ante jurados




FUNDAMENTOS TEORICOS

CONTROL DE INVENTARIO

Losinventarios son labase fundamental enlatomade decisiones dentro de cualquier organizacion,
estos permiten que laorganizacion puedadesarrollarse de lamejor manera, ademas los inventarios
los podemos definir como “Como todos los recursos tangibles representados por la existencia de
mercaderias, materias primas, productos en proceso, productos terminados y otros, los cuales son
destinadosalacomercializacion, alaproducciondebienesyserviciosoalarealizaciondeotras
operaciones de la organizacion.” [1]

WEB HOSTING

“Hosting” significa alojamiento, entonces, “web hosting” no es otra cosa que alojamiento en
internet.

Elweb hosting es un servicio prestado por un ISP (Proveedor de servicios de internet), que permite
alosusuariosguardartodotipodearchivos, videos, paginasweby aplicacioneseninternety ser
accedidas desde cualquier parte del mundo. Hay 2 modalidades de hosting, si los requerimientos
de recursos son altos se puede alquilar un servidor completo, a esto se le llama Hosting Dedicado,
pero silos requerimientos mas modestos se puede optar por adquirir un espacio reducidoenun
servidor, a esto se le llama Hosting Compartido porque si bien cada cliente esta separado delresto,
todos comparten los recursos del servidor. [2]

Google Drive, MEGA, YouTube, GitHub son un buen ejemplo de Web Hosting.

Laempresa Clay S.A. yahaadquirido los servicios de un host, por ende este sistema estara alojado
en dicho servidor.

FRAMEWORK

Un framework es un esquema para el desarrollo y/o implementacién de una aplicacion, un
framework permite que el desarrollador no necesite plantearse la estructura global de una
aplicacion, ya que este le proporciona un esqueleto para rellenar (plantilla), facilita la colaboracién
entre desarrolladores ya que reduce el tiempo que se requiere para estandarizar y es mas facil
encontrar herramientas adaptadas aunframework en especifico parafacilitar el trabajo. [3]

DESARROLLADOR FRONT-END

Desarrollador Front-Endesuntérminoasociadoalosdesarrolladores que se concentranenla “parte
frontal” de una aplicacion o paginaweb, eldesarrollador Front-End trabaja dellado del cliente, estos



se ocupan de los componentes externos del proyecto y por ello, deben dominar obligatoriamente:
HTML, CSS y JavaScript. [4]

Un desarrollador Front-End va mas alla que un disefiador grafico, estos ademas deben tomar en
cuentalacomposicion grafica, la usabilidad, la legibilidad y el funcionamiento general desde el
punto de vista del cliente.

Ademas esta es una profesion que se esta popularizando enormemente y por ello actualmente hay
una enorme demanda en el mercado.

Aunque es importante saber que con las capacidades de los ordenadores de hoy en dia, es dificil
mantenerse alavanguardiay conocertodaslastecnologias, ademas, estaainno seformalizacomo
licenciatura o ingenieria, solo como especializacion o curso, por lo tanto sus funciones suelen ser
tergiversarse. [5]

DESARROLLADOR BACK-END

El desarrollador Back-End trabaja del lado del servidor. Sin él, el desarrollo llevado a cabo un
desarrollador Front-End no se sostendria.

Un desarrollador Back-End, tiene numerosos lenguajes y frameworks con los cuales trabajar, todo
depende de la empresa en la que se labore, los mas comunes son: ASP.NET, PHP, Ruby, Python,
Nove.js y Java.

Ademas de esto, un desarrollador Back-End también debe poder almacenar los datos, y para esto
debe estar familiarizado con las bases de datos, las mas comunes son: SQL Server, PostgreSQL,
MySQL y Oracle.[4]

DESARROLLADOR FULL STACK

El desarrollador Full stack es un desarrollador multiusos que ademas de tener conocimiento de los
aspectos Front-End y Back-End, tiene conocimientos de arquitectura de servidores y sistemas.

Este tipo de programador fue popularizado por el departamento de ingenieria de Facebook.

Generalmente, los programadores que se hacen llamar full stack estan mas centradosenunade las
dos partes, es decir, dominan una de las partes y de la otra tienen nociones, las justas para
defenderse en su dia adia. Estos perfiles suelentrabajar en pequefias empresas donde ellos solos
son los encargados de todo el desarrollo web. [4]



HTML

HTML (HyperText Markup Language, Lenguaje de Marcas de Hipertexto), es el lenguaje
estandarizado para la creacion de paginas web. HTML se compone de comandos que son
interpretados por el visualizador o programa que usamos para navegar por internet. El visualizador
ejecutalas 6rdenesdescritasenelcodigo HTML, esposible que el visualizador esté capacitado para
ejecutar ciertos comandos pero otros no. [6]

CSS

CSS es unlenguaje de hojas de estilos creado para controlar el aspecto o presentacion de los
documentos electronicos definidos con HTML y XHTML. CSS es lo que permite crear paginasy
aplicaciones web complejas.

Separar la definicion de contenidos (HTML) y la definicion de estilos (CSS) presenta numerosas
ventajas. Ademas, mejora la accesibilidad del documento, permitiendo ser visualizado desde
cualquier dispositivo y reduce la complejidad del mantenimiento.

JAVASCRIPT

JavaScriptfue desarrollado porlaempresaNetscape conlaideade potenciarlacreacionde paginas
web dindmicas para su navegador Navigator.

JavaScript es un lenguaje script y du caracteristica principal es que este lenguaje se ejecuta en el
navegador (parte de cliente), a diferencia del PHP que se ejecuta en el servidor. [8]

Ya que JavaScript es un lenguaje script, los programas que se realicen con este no necesitan ser
compilados. Esto significa que cuando se trabaja con JavaScript el programa escrito se puede
ejecutar de manera directa. [9]

PHP

PHP es un lenguaje disefiado para ser contenido por HTML. PHP puede ser ejecutado desde un
servidor web, mediante linea de comandos o0 mediante un cliente GUI.

Una pégina PHP es una pagina HTML con comandos PHP incrustados en ella. El servidor web procesa
los comandos PHP y envia la salida al visualizador.

Este lenguaje puede ejecutarse desde practicamente todos los sistemas operativos y muchos
servidores web, este también soporta multiples bases de datos.



Ventajas de usar PHP:

Lenguaje libre

Curva de aprendizaje muy baja

Los entornos de desarrollo son de facil y rapida configuracion
Facil despliegue

F&cil acceso a las bases de datos

Una de las comunidades mas grandes

ook~

POSTGRESQL

PostgreSQL esunsistemadebasededatosobjeto-relacionaldecddigolibre que usaellenguaje SQL
combinado con muchas caracteristicas que permiten almacenary escalar las cargas de trabajo de
datos de manerasegura.[11]

Entre las ventajas de usar PostgreSQL se encuentran:

1. Puede ser instalado en todos los equipos que se requiera. Independientemente de la
plataforma y arquitectura.

2. PostgreSQL permite ser configurado para en cada equipo segun el hardware, con ello se
permite una mayor cantidad de peticiones simultaneas.

3. Tieneunade las comunidades mas activas en el mercado, sin embargo no cuenta con
soporte técnico.

4. Implementa casi todas las funcionalidades del estandar ISO/IEC 9075:2011, por lo que
resultasencillorealizar consultas eincluir scripts de otros motores debases de datos.

Por esto y mas se decide usar la base de datos PostgreSQL en este proyecto. [12]

MODELO CLIENTE-SERVIDOR

Es una arquitectura que divide al cliente y al servidor segun los roles que cumplen.

El servidor es quien se encarga de ofrecer servicios como manejo de archivos, impresion, paginas
web, direccionamiento de correo electrénico, actualizacion de base de datos, entre otros.

El cliente es aquel que demanda servicios de los servidores. [13]



MARCO METODOLOGICO DE SOFTWARE

Sedecididtrabajarconlametodologia debido a que este es un proyecto desarrollado desde suinicio
afinpor 1 sola persona, y es la mejor metodologia para organizar este proyecto, esta metodologia
ofrece

TOMA DE REQUERMIENTOS
REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

La herramientaparacontrol de inventario de mercancia se desarrollé conlas siguientesfunciones

ID REQ: RF 001 PRIORIDAD 1
SOLICITA: Alejandro Butnaru

DESARROLLADORES | Juan Giraldo

REQUERIMIENO Sistema de Control de Inventarios

Descripcion:

Serequieredelacreaciéndeunsistemade controldeinventario, enelcuallos colaboradores
puedan llevar el controlde la mercancia. Debe incluir reporte de movimientos y existenciade
articulos.

Tabla 4. Requerimiento funcional No. 1

Elaborado por: Autor

ID REQ: RF 002 PRIORIDAD 2
SOLICITA: Alejandro Butnaru

DESARROLLADORES | Juan Giraldo

REQUERIMIENO Usuarios del sistema

Descripcién:

Clay S.A.requiere la creacion de un médulo parala creacion, mantenimiento y administracién de
losusuariosqueharanusodelsistema.Lasopcionesdelsistemaseranhabilitadasdeacuerdocon
los permisos que tengan asignados. Solo los administradores pueden cambiar y recuperar las

contrasenas de losdemas.
Tabla 5. Requerimiento funcional No. 2

Elaborado por: Autor



ID REQ: RF 003 PRIORIDAD 3
SOLICITA: Alejandro Butnaru

DESARROLLADORES | Juan Giraldo

REQUERIMIENO Administrador de productos

Descripcién:

Clay S.A.requiere lacreacion de un modulo para el ingreso y mantenimiento de los productos de
laempresa, aeste modulo solo pueden acceder los usuarios con elrol de administrador

Tabla 6. Requerimiento funcional No. 3

Elaborado por: Autor

ID REQ: RF 004 PRIORIDAD 4
SOLICITA: Alejandro Butnaru

DESARROLLADORES | Juan Giraldo

REQUERIMIENO Administrador de lotes

Descripcién:

Clay S.A. requiere la creacién de un médulo para el ingreso, mantenimiento y administracion de
los lotes de productos de la empresa, a este modulo solo pueden acceder los usuarios con el rol

de administrador.

Tabla 7. Requerimiento funcional No. 4

Elaborado por: Autor

ID REQ: RF 005 PRIORIDAD 5
SOLICITA: Alejandro Butnaru

DESARROLLADORES | Juan Giraldo

REQUERIMIENO Carga de entradas o salidas

Descripcion:

Clay S.A. requiere la creacion de un médulo para el control de entradas y salidas de mercancia,
que permita cargar la informacion del documento usando un formato entregado por su sistema

ERP.

Tabla 8. Requerimiento funcional No. 5

Elaborado por: Autor




REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

ID REQ: RNF 001 PRIORIDAD 6
SOLICITA: Alejandro Butnaru

DESARROLLADORES | Juan Giraldo

REQUERIMIENO Disponibilidad

Descripcién:

Elsistemadeberafuncionarlas 24 horasdeldia, 7 dias alasemanaparatodoslos usuarios.

Tabla 7. Requerimiento no funcional No. 1

Elaborado por: Autor

ID REQ: RNF 002 PRIORIDAD 7
SOLICITA: Alejandro Butnaru

DESARROLLADORES | Juan Giraldo

REQUERIMIENO Rendimiento

Descripcién:

Las consultas del sistema deberan hacerse en menos de 5 segundos

Tabla 8. Requerimiento no funcional No. 2

Elaborado por: Autor

ID REQ: RNF 003 PRIORIDAD 8
SOLICITA: Alejandro Butnaru

DESARROLLADORES | Juan Giraldo

REQUERIMIENO Fiabilidad

Descripcion:

El sistema debe permitir realizar actualizaciones automaticas, por lo cual no deberia existir

perdida de informacion.

Tabla 9. Requerimiento no funcional No. 3

Elaborado por: Autor




ID REQ: RNF 004 PRIORIDAD 9
SOLICITA: Alejandro Butnaru

DESARROLLADORES | Juan Giraldo

REQUERIMIENO Interfaz

Descripcién:

El sistema debe tener una interfaz grafica amigable para el usuario.

Tabla 10. Requerimiento no funcional No. 4

Elaborado por: Autor

ID REQ: RNF 005 PRIORIDAD 10

SOLICITA: Alejandro Butnaru

DESARROLLADORES | Juan Giraldo

REQUERIMIENO Alertas

Descripcién:

El sistema debe enviar un correo electrénico a las direcciones especificadas al final de cada dia,
este correo debe contener el reporte de movimientos de mercancia del dia.

Tabla 11. Requerimiento no funcional No. 5

Elaborado por: Autor

ESTRUCTURA'Y ROLES DE LA HERRAMIENTA

El sistema de control de inventarios de Clay S.A. fu disefiado para facilitar el picking de mercancia
quesaleoentraalabodega,yparaquelosadministradorestenganlainformaciéndelinventario
de la compafnia disponible en todo momento.

Proyecto: Sistema de control de Inventarios

Rol: Administrador

Descripcion Seencargadelaadministraciénde privilegiosymédulosdelaherramienta.

Administra: Usuarios, productos, lotes, movimiento de mercancia.
Tabla 12. Rol de Administrador

Elaborado Por: Autor



Proyecto: Sistema de control de Inventarios

Rol: Operario de Logistica

Descripcion Los colaboradores de logistica, podran realizar las entradas y salidas de
inventario de mercancia.

Tabla 13. Rol de operario de logistica

Elaborado Por: Autor




CASOS DE USO

MODULO DE ADMINISTRADOR

Administracién de
Usuarios

Administracion de
Productos

Administrador

Administracion de
Lotes

Guardar usuario

Medificar usuaria

Desactivar usuario
Guardar producto

Medificar producto

Desactivar producto
Guardar lote

Modificar lote

Dezactivar [ote

llustracion 1. Caso de Uso — Administrador.

Elaborado Por: Autor



DESCRIPCION DE CASO DE USO

Cu: CU-01
Descripcion: Proceso de creacién de usuario
Condiciones: » ElSistema debe estar operativo
» Elusuario administrador debe estar autenticado
Escenarios: 1) Dentro del menu de administracion debe seleccionar la opcidn
Usuario.
2) Ingresartodos los datos requeridos, incluido los permisos.
3) Seleccionarelbotdnde guardar pararegistraral usuario en el sistema.

Tabla 14. Proceso de creacién de usuario

Elaborado por: Autor

Cu: CU-02
Descripcion: Proceso de modificacion de usuario
Condiciones: » ElSistema debe estar operativo
» Elusuario administrador debe estar autenticado
Escenarios: 1) Dentro del menu de administracion debe seleccionar la opcidn

Usuario.

2) Buscar elusuario a modificary seleccionar la accién Editar.

3) Actualizar todos los datos requeridos.

4) Seleccionar el botdn de guardar para actualizar al usuario en el
sistema.

Tabla 15. Proceso de modificaciéon de usuario

Elaborado por: Autor

CuU: CU-03
Descripcion: Proceso de desactivacion de usuario
Condiciones: » ElSistema debe estar operativo
» Elusuario administrador debe estar autenticado
Escenarios: 1) Dentro del menu de administracion debe seleccionar la opcidn
Usuario.
2) Buscar el usuarioy seleccionar la accién Desactivar.

Tabla 16. Proceso de desactivacion de usuario

Elaborado por: Autor



CU:

CU-04

Descripcion:

Proceso de creacion de producto

Condiciones:

» ElSistema debe estar operativo
e Elusuario administrador debe estar autenticado

Escenarios:

1) Dentro del menu de administracion debe seleccionar la opcién
Producto.

2) Ingresartodos los datos requeridos.

3) Seleccionar el botdn de guardar para registrar el producto en el
sistema.

Tabla 17. Proceso de creacion de producto

Elaborado por: Autor

CU:

CU-05

Descripcion:

Proceso de modificacion de producto

Condiciones:

» ElSistema debe estar operativo
» Elusuario administrador debe estar autenticado

Escenarios:

1) Dentro del menu de administracion debe seleccionar la opcidn
Producto.

2) Buscar el producto a modificar y seleccionar la accion Editar.

3) Actualizar todos los datos requeridos.

4) Seleccionar el boton de guardar para actualizar el producto en el
sistema.

Tabla 18. Proceso de modificacién de producto

Elaborado por: Autor

CU:

CU-06

Descripcion:

Proceso de desactivacion de producto

Condiciones: » ElSistema debe estar operativo
» Elusuario administrador debe estar autenticado
Escenarios: 1) Dentro del menu de administracion debe seleccionar la opcidn

Producto.
2) Buscar el producto y seleccionar la accion Desactivar.

Tabla 19. Proceso de desactivacion de producto

Elaborado por: Autor




CU:

CU-07

Descripcion:

Proceso de creacién de lote

Condiciones:

» ElSistema debe estar operativo
» Elusuario administrador debe estar autenticado

Escenarios:

4) DentrodelmenudeadministraciondebeseleccionarlaopciénLote.
5) Ingresar todos los datos requeridos.
6) Seleccionarelbotondeguardarpararegistrarellote enelsistema.

Tabla 20. Proceso de creacion de lote

Elaborado por: Autor

CU:

CU-08

Descripcion:

Proceso de modificacién de lote

Condiciones:

» ElSistema debe estar operativo
El usuario administrador debe estar autenticado

Escenarios:

Dentrodelmenude administraciéndebe seleccionarlaopcionLote.
Buscar el lote a modificar y seleccionar la accion Editar.
Actualizar todos los datos requeridos.

Seleccionarelbotonde guardarparaactualizarelloteenelsistema.

KR R

Tabla 21. Proceso de modificacién de lote

Elaborado por: Autor

CU:

CU-09

Descripcion:

Proceso de desactivacion de lote

Condiciones: » ElSistema debe estar operativo
» Elusuario administrador debe estar autenticado
Escenarios: 1) DentrodelmenudeadministraciéndebeseleccionarlaopcionLote.

2) Buscar el lote y seleccionar la accion Desactivar.

Tabla 22. Proceso de desactivacion de lote

Elaborado por: Autor




MODULO DE MOVIMIENTOS

Ingreso de
mercancia
Salida de
mercancia
Registrar
maovimientos

llustracion 2 Caso de Uso — Movimiento de mercancia.

Movimiento de
mercancia

Operario de
Logistica

Elaborado Por: Autor

DESCRIPCION DE CASO DE USO

Cu: CU-10
Descripcion: Proceso de ingreso de mercancia
Condiciones: » ElSistema debe estar operativo
* Unoperario de logistica debe estar autenticado
Escenarios: 1) Dentro del menu de “Acciones” debe seleccionar la opcién “Ingreso”.
2) Cargar el documento de entradas de almacén.
3) Seleccionar la entrada a registrar.
4) Ingresar la informaciénrequerida.
5) Seleccionarelboténguardar pararegistrar datos en el sistema.
6) Repetir puntos 3,4y 5 hastarecorrertodas las entradas.
Tabla 23. Proceso de movimiento de mercancia - Ingreso
Elaborado por: Autor
Cu: CU-11
Descripcion: Proceso de ingreso de mercancia
Condiciones: » ElSistema debe estar operativo
Un operario de logistica debe estar autenticado
Escenarios: Dentrodelmentde“Acciones”debe seleccionarlaopcion“Salida”.

)

) Cargar el documento de salidas.

) Seleccionar la salida a registrar.

) Ingresar la informacionrequerida.

) Seleccionar elboténguardar pararegistrar datos en el sistema.
6) Repetir puntos 3, 4y 5 hasta recorrer todas las salidas.

O S WON | °

Tabla 24. Proceso de movimiento de mercancia - Salida

Elaborado por: Autor



MODELO DE BASE DE DATOS

¥ _usuanio INT
- nombre_usuanio VARCHAR] 100)

' pass_usumrio VARCHAR(2D)

s nived usuario INT
< estada_wsuanio ENT
e

| mmm}
© codigo_ak_products VARCHAR 50}

W 7 i preductn VERGHAR(SD]

)  estada_producto INT

: i _producs VARCHAR, 50)

o mom bee_producio VARCHAR, 200)

i tore INT
> dre cantidad INT

¥ i _lote VARCHAR, 50)
id_producto VARCHAR 50}
2 cant_prod_iote INT

“techa b boe DATE
i techa_wen_kotz DATE

Ilustracion 3 Diagrama Entidad Relacion

Elaborado por: Autor




DICCIONARIO DE DATOS

TABLA: USUARIOS

Leguaje: PostgreSQL

Descripcién: Estatabla contiene todos los usuarios que se hayan registrado en el sistema para uso
de la aplicaciénweb.

CAMPO TIPO DE DATO PROPIEDADES | OBSERVACIONES

Id_usuario Numérica PK, NOT NULL | Cédigo de identificacion interna
del usuario

nombre_usuario | character varying(100) Nombresy apellidos delusuario

pass_usuario

character varying(20)

Contrasena de acceso al sistema
del usuario

nivel_usuario | Numeric Representa el rol del usuario 1
para “Operario de Logistica”, 3
para “Administrador” y 4 para
“Super-Administrador”

estado_usuario | Numeric Estado del usuario, 1 para

“Activo” y 0 para “Inactivo”

Tabla 25. Estructura de la tabla “usuarios”

Elaborado por Autor

TABLA: PRODUCTOS

Leguaje: PostgreSQL

Descripcion: Esta tabla contiene todos los productos que se hayan registrado en el sistema.

CAMPO

TIPO DE DATO

PROPIEDADES

OBSERVACIONES

id_producto

character varying(50)

PK, NOT NULL

Cadigode identificacioninterna
del producto

nombre_producto

character varying(100)

Nombre del producto

estado_producto

Numeric

Estado del producto, 1 para
“Activo” y 0 para “Inactivo”

Tabla 26. Estructura de tabla “producto”

Elaborado Por Autor



TABLA: LOTES

Leguaje: PostgreSQL

Descripcion: Esta tabla contiene todos los lotes que se hayan registrado en el sistema.

CAMPO TIPO DE DATO PROPIEDADES | OBSERVACIONES

id_lote character varying(50) | PK, NOT NULL Cddigodeidentificaciondellote
id_producto character varying(50) | PK, NOT NULL,| Codigo de identificacion del
FK-productos | producto al cual pertenece el

lote

cant_prod_lote | Numeric Cantidad de producto que se
tiene eninventario relacionado a
este lote

estado_producto | Numeric Estado del producto, 1 para

“Activo” y 0 para “Inactivo”
Tabla 27. Estructura de tabla “producto”

Elaborado Por Autor

TABLA: PRESENT_PROD

Leguaje: PostgreSQL

Descripcion: Esta tabla contiene todos los productos que se hayan registrado en el sistema.

CAMPO TIPO DEDATO PROPIEDADES | OBSERVACIONES
id_producto character varying(50) | PK, NOT NULL, Cédigo de identificacion
FK-productos | interna del producto
codigo_alt_producto | character PK, NOT NULL Cédigo de identificacion
varying(100) interno de  presentacion
alterna delproducto
cant_presentacion | Numeric Cantidad de unidades que
representa esta presentacion

Tabla 28. Estructura de tabla “present_prod”

Elaborado Por Autor



ANALISIS Y DISENO DE LA PROPUESTA

PROPUESTA DE DESARROLLO

LaempresaClay S.A.yacuentacon elgestor de base de datos PostgreSQL, porlo cual, parael
sistema de control de inventarios, se va a seguir usando este mismo gestor.

Debidoaquelaherramienta esta orientada a serusadadesde cualquierlugar,dentroofueradel
pais, laaplicacion fue alojadaenun servidorenlanube, el sistemafue desarrollado enlenguaje PHP
y se utiliz6 el framework Notepad++ para la interfaz web.

ARQUITECTURA DE LA PROPUESTA

Lainformacién se almacenaraenlabase de datos PostgreSQL y ainteractuarconlaaplicacion
mediante elframework basadoy JavaScript, paraque de estamaneraelcontroladory las vistas
funcionen con normalidad.

A continuacién, se muestra un esquema de lo planteado

BD «| - PHP < | > Client



En el siguiente gréfico se visualiza las opciones que tienen habilitadas cada usuario acorde al rol
asignado

e m_——_———=—

Administrator
N

—
I

[

[

[

[
d

Ne
Be:o
“0

Administracion de
Usuarios

Administracion de
Productos

Registro de entrada o
salida de mercaderia

Administracion de
Lotes

Generar reporte de
existencia de mercaderia

Administracion de ingreso
y salida de mercaderia

L-------J

Reportes de existencias y
movimientos de mercaderia

-
|
0
0
0
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
L

Ilustracion 4 Opciones de cada Rol

Elaborado por: Autor



OPCIONES DEL MENU

INICIO

¥

ACCESO AL
SISTEMA

v

PAGINA PRINCIPAL

v

VISUALIZA DASHBOARD

Click en administracidn [

v

ADMINISTRACION > USUARIOS

v

Click en administracién / Productos

Mantenimiento de Usuarios

> PRODUCTOS

Click en administracidn [ Lotes

Mantenimiento de
Productos

Y

> LOTES

Click en administracidn f

» ENTRADAS

Mantenimiento de lotes

Y

Click en administracién [ Salidas

Consulta de entradas

Consulta de salidas

Registro de entrada de
mercaderia

Registro de salida de
mercaderia

> SALIDAS >
Click en Acciones,
> ACCIONES > ENTRADA
Click en Acciones/ Salida
— SALIDA
Click en Reportes/ Inventario
> REPORTES > INVENTARIO

Click en Reportes { Movimientas

_|Stock de mercaderia en cada

lote

—| MOVIMIENTQS

Ilustracion 5 Opciones del Menu

Elaborado Por: Autor

Bitacora de entradas y
salidas




MODULQOS DEL SISTEMA

ACCESO AL SISTEMA

Atravésde este modulo el colaborador de Clay S.A. podraingresar al sistemaingresando su cédigo
de usuario y su contrasena.

SISTEMA DE CONTROL DE INVENTARIOS

INGRESO DE USUARIO

Ensiar

llustracion 6: Modulo de acceso al sistema Control de Inventarios

Elaborado Por: Autor

PAGINA PRINCIPAL

Si el usuario que ingresa al sistema es un administrador, el sistema le presenta el menu principal

SISTEMA DE CONTROL DE INVENTARIOS

| usuarios

PRODUCTOS

LOTES HOLA JUAN PABLO ¢ QUE DESEAS HACER?

|
ENTRADAS
|
SALIDAS

llustracion 7: Modulo de acceso al sistema Control de Inventarios

Elaborado Por: Autor



ADMINISTRACION DE USUARIOS

Este mddulo permite consultar, crear, modificar y eliminar todos los usuarios del sistema.

SISTEMA DE CONTROL DE INVENTARIOS

o USUARIOS
‘\ | “Aqui podra ingresar al usuariol y los permisos que estos tengan en la aplicacién

Busqueda

USUARIOS Rain S |

| e B

Contrasena:
Nivel de

Enviar

e Operaiio de Logistica * == -

t
J Active:
ENTRADAS uardar

SALIDAS

llustracion 8: Modulo de administracion de usuarios

tactenon
Tekétong: (572) 600 04 30  ventasihelay. comm.co
v ciay com ca

Elaborado Por: Autor

ADMINISTRADION DE PRODUCTOS

Este médulo permite consultar, crear, modificar y eliminar todos los productos del sistema.

SISTEMA DE CONTROL DE INVENTARIOS

T PRODUCTOS

“,.\‘\ Aqui podra Crear, Editar, Ennsultar! Eliminar la informacién de un producto
e —— | | ,Bu;?d;d;,, 1 ma |

USUARIOS "

PRODUCTOS | Nombre: |
L Sl
e i :
| LOTES = | [ cuardar | ' g = -
4_‘. -
ENTRADAS
SALIDAS

Ilustracién 9: Modulo de administracion de productos

Elaborado Por: Autor



ADMINISTRADION DE PRESENTACIONES

Este modulo permite consultar, crear, modificar y eliminar todas las presentaciones de productos
del sistema.

SISTEMA DE CONTROL DE INVENTARIOS

PRESENTACIONES DEL PRODUCTO

[ " Aqui puede todas las pr aci del prodi diferenciadas por su codigo alterno
“—\-_-;:\_ Producto: 10001 - producto de pruebas 1
USUARIOS
= 1 Codigo: 10001 |
PRODUCTOS iﬁ.‘iﬂiﬁ‘; 1
—— iCantidad‘
| LOTES I iAmm: = T
— 1 | Guardar | \
ENTRADAS
SALIDAS

Contactenos
Tekefono: (572) 690 04 39 - ventas@clay.com.co
wet.clay_com.

Ilustracién 10: Modulo de administracion de presentaciones de producto

Elaborado Por: Autor

ADMINISTRADION DE LOTES

Este modulo permite consultar, crear, modificar y eliminar todos los lotes de productos del sistema.

SISTEMA DE CONTROL DE INVENTARIOS

LOTES

,\:— - Aqui podra Crear, Editar, Consultar y Eliminar la informacién de un lote
- - | | g:zf‘d‘fda Enviar

USUARIOS

| Codigo: .

R 3!
PRODUCTOS | i Producto: |
| |

| Fabricacion:

LOTES || Fecha

1 | Vencimiento!
| cantidad: |
ENTRADAS | | poune.
| [csarder |
SALIDAS

Contacten
Tefétong: (572) 690 04 30 - ventas@elay.com.co
“veee.clay com.

llustracion 11: Modulo de administracion de lotes

Elaborado Por: Autor



RESULTADOS Y CONCLUSIONES

Conlaimplementacion del sistema de Control de Inventario paralacomparia Clay S.A. se han
podido percibir los siguientes resultados.

1. Seeliminé el consumo de papel en este proceso, cumpliendo con la misién de la compania
y reduciendo la huella de carbono de esta.

2. Seagiliz6 el proceso, permitiendo que los colaboradores encargados de este proceso
puedan apoyar otros procesos sin entorpecer sus labores.

3. Facilita la trazabilidad de los despachos a clientes y garantiza que el despacho se realizé
correctamente.
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